
ViRAL
Jugendliche haben oft keinen Zugang zu VR-Technologie. Wir ändern das!

Digitale Teilhabe für Digitale Teilhabe für 
alle –  alle –  

mit Virtual Reality mit Virtual Reality 
(VR)(VR)



Unser Angebot

• Workshops für Jugendliche zur Nutzung von Virtual 
Reality in Bildung, Freizeit und Berufsorientierung

• Reflexionsformate, in denen Jugendliche ihre Erfahrun-
gen mit VR gemeinsam mit Fachkräften einordnen

• Schulungen für Fachkräfte, um VR als Bildungs- und 
Freizeitmedium einzusetzen

• Individuelle Beratung zur Einbindung von VR in  
bestehende Angebote

• Niedrigschwellige Konzepte für die digitale Teilhabe

Veranstaltungsort 

Nach Absprache bei Ihnen vor Ort 
oder in unseren Räumlichkeiten in 
Wuppertal-Wichlinghausen.
 
Mehr Infos zu den Angeboten der 
GESA unter: 
  www.gesaonline.de

ViRAL Digitale Teilhabe  
mit Virtual Reality

Wir unterstützen Jugendeinrichtungen und Fachkräfte mit maß-
geschneiderten Konzepten, um Jugendlichen den Zugang zu 
VR-Technologie und digitalen Kompetenzen zu ermöglichen.

Kontakt  

Kornelius Raul Vogels 
  0151 29219243
Sandra Burkhardt
          0151 29219223 
 

 viral@gesaonline.de
Termine nach Vereinbarung.

Ein Unternehmen der

Sprechen Sie uns an – wir erstellen individuelle Workshop-Konzepte!


